Figuren losmaken van hun achtergrond 


De ultieme bevrijding 


Wie met een digitaal fotobewerkingspakket aan de slag gaat, ontkomt niet aan de ver- 
leiding om figuren in andere situaties of op andere achtergronden te plakken. Het zorgt 
gegarandeerd voor hilarische taferelen op familie- of bedrijfsfeestjes. Als je de juiste tools 
gebruikt en een handvol vuistregels onthoudt, is dat klusje zó geklaard. # vie scuoors 


F- object van een achtergrond ontdoen 
kan op verschillende manieren, afhanke- 


lijk van hoe nauwkeurig het resultaat moet zijn. 
We tonen het hier in Photoshop, Photoshop 
Elements en Paint Shop Pro. Je vindt de proef- 
versie van de twee laatste op www.adobe.com/nl/ 
downloads en www.corel.com/servlet/Satellite?page 


name=Corel3/Downloads/Trials. 

In Photoshop Elements kan het op twee manie- 
ren. Ofwel gebruik je het gereedschap PEnseeL 
ToverseLectie, ofwel de opdracht Argeeupine Ma- 
GISCH EXTRAHEREN. Adobe slingert ons in Elements 
4.0 voortdurend de termen ‘tover’ en ‘magisch’ 
naar het hoofd, maar je moet je geen illusies 


maken: hoewel het allemaal bijzonder krachti- 
ge gereedschappen zijn, lukt haarfijn detoure- 
ren zelfs met deze magische tools nooit van de 
eerste keer. Maar dat is ook niet de bedoeling. 
Als je gedetailleerd wil detoureren, moet je 
geduld oefenen en je resultaat voortdurend 
bijwerken. 


[S Photoshop Elements: 
Snel aan de slag 


STAP 1 / ENKELE STREKEN MET DE TOVERSELECTIE 


Selecteer het gereedschap PenseeL ToverseLecrie. Vind je het niet? Het 
bevindt zich onder het gereedschap SetectiepenseeL. Trek met de Tover- 
sELECTIE enkele strepen op het object dat je wil selecteren (zie afbeelding 
1). Wanneer je de muisknop loslaat, brengt Photoshop Elements de se- 
lectie aan. Als we dit proberen op deze uil merken we dat er nog steeds 
stukken van de groene achtergrond in de selectie worden opgenomen. 


Het resultaat: het 
lijkt wel alsof deze 
uil altijd al in deze 
omgeving vertoefd 
heeft. 
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met het minteken, dat officieel ‘Naar achtergrond verwijzen’ heet. 
Vervolgens strepen we hiermee de zones aan die Elements teveel heeft 
geselecteerd. Is het omgekeerde gebeurd, dan kiezen we in de optiebalk 
het icoontje met het plusteken en stippen we de zones aan die nog 
moeten worden opgenomen. Op die manier maken we in enkele pen- 
nentrekken een quasi zuivere selectie. 


STAP 2 / SELECTIE SLINKEN 


‘Quasi’ zuiver is nog niet zuiver genoeg, want aan de rand van de fijne 
veertjes van de uil zal nog een groene schijn te zien zijn. Die halen we 
weg door bij SeLecreren de opdracht BEWERKEN, SLINKEN te gebruiken. In 
het dialoogvenster dat verschijnt, geven we 1 of (maximum) 2 pixels 
in. Net genoeg om de groene schijn weg te halen. Op die manier kunnen 
we de uil kopiëren en op een nieuwe laag plakken. Bij wijze van afwer- 
king kan je nog even met het gereedschap Vervagen langs de contouren 
van het geplakte object strijken, zodat het iets minder hard geplakt 
lijkt (zie afbeelding 2). 


Aan de hand van enkele ruwe streken met het penseel Toverselectie weet het 
programma wat gedetoureerd moet worden. 
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Ook hier komen we 
relatief snel tot een 


Photoshop Elements: 
Magische stippen 


@ 'ik aen of maerdern maten op het. 


© 1 oen of maarders maten mat het €) Kk op Voorvertering om de selectie te tonen. 
object dat u mat het om de Met het Selecnoguermatje en mat Vloeiend 
Voorgondoerssel wi. seiocteron. to kiezen de U wit Utâmen, maken kunt u de selecte afstemmen. 
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De rode stippen geven de voorgrond aan, wat blauw werd aangestipt is 
transparant geworden. 


STAP 3 / VOORGROND EN ACHTERGROND AANSTIPPEN 


De tool die Photoshop Elements naar voor schuift om te detoureren, 
heet MAaGrscH EXTRAHEREN. Deze functie werkt op basis van stippen. De 
voorgrondkleur duidt aan wat moet blijven, en met de achtergrond- 
kleur stip je aan wat weggehaald moet worden. Standaard staat de stift 
waarmee je de voorgrondkleur aanbrengt op rood en de achtergrond- 
kleur op blauw. Dat kan knap lastig zijn als je een afbeelding hebt 
waarin een van die twee tinten prominent aanwezig is. In dat geval kan 
je door op beide kleurvakken te klikken, de kleur van voor- en achter- 
grond wijzigen. Breng geen vegen aan, maar kies een dikke penseel- 
grootte en breng blauwe stippen aan op de achtergrond en rode op de 
voorgrond (zie afbeelding 3). 

Klik vervolgens nog niet op OK, maar op VoorvertoninG, want je zou onge- 
looflijk veel geluk moeten hebben om de figuur van de eerste keer 
perfect uit te snijden. Bij ons bleef er nog heel wat achtergrond rond dit 
personage hangen. Daarom kunnen we de selectie corrigeren door op 
zones die niet van de eerste keer werden weggehaald nog wat achter- 
grondstippen aan te brengen en opnieuw op Voorvertonine te klikken. 


STAP 4 / STORENDE RAND WEGHALEN 


Terwijl het extraheren in de voorvertoning behoorlijk gelukt lijkt, zal 
je merken dat er vaak toch nog een fijn randje van de achtergrond 
rond de hele figuur zit. Daarom heeft Adobe de knop Ranp VERWIJDEREN 


goed resultaat. 


voorzien. Onder deze knop kan je het aantal pixels aanduiden dat in 
deze rand moeten worden weggehaald. Wij kozen voor 3 pixels, en zelfs 
dan moesten we driemaal op de knop Rano verwiJperen klikken vooraleer 
we helemaal tevreden waren. De optie DoezeLaar zorgt ervoor dat de 
overgang van voorgrond naar achtergrond (dus naar transparant) 
zacht verloopt. Hier moeten we een straalbreedte ingeven. We houden 
het in dit geval eveneens bij 3 pixels. Soms zorgt het extraheren voor 
ongewenste gaten in de rand. Met de knop GATEN vuren vang je dit 
probleem op. Pas wanneer je helemaal tevreden bent, klik je op OK, 
waardoor alles klaar is om deze uitgesneden figuur op een nieuwe 
achtergrond aan te brengen (zie afbeelding 4). 


Photoshop: 
Het moeilijkere werk 


STAP 5 / EXTRAHEREN 


Tot nog toe hebben we het ons niet echt moeilijk gemaakt. De figuren 
die we als voorbeeld gebruikten, waren eerder eenvoudig. Voor het 
serieuze werk moeten we toch een beroep doen op Photoshop en 
gebruik maken van twee krachtige eigenschappen: de filter EXTRAHEREN 
en het HistortePenseeL. Om deze indiaan uit zijn achtergrond te halen, 
kiezen we in het menu Fiurer de optie EXTRAHEREN. Druk op de B-toets 
voor het gereedschap RANDMARKERING — of haal het gewoon uit de set 
gereedschappen. Deze tool lijkt op een markeerstift waarmee je een 
lijn trekt rond het object dat gedetoureerd moet worden. Doe dit 
zorgvuldig, dan bespaar je jezelf achteraf veel prutswerk. Zorg ervoor 
dat de stiftlijn voor de helft over de achtergrond gaat en voor de 
helft over het object. Dat lukt alleen maar wanneer je de juiste pen- 
seeldikte selecteert. Is de penseeldikte te breed, dan zal je te veel 
achtergrond laten staan; is hij te fijn, dan lukt het nooït om de dikte 
half over de rand te laten gaan. Wanneer het hele object omlijnd is, 
Klik je op het emmertje om het gemarkeerde gebied te vullen (zie 
afbeelding 5). Op die manier weet het programma wat voor- en ach- 
tergrond is. Klik op OK en je zal zien… dat het resultaat verre van 
perfect is. Over naar de volgende stap. 


VER op Voorbeeld on de alde der herr ie en lop OA on ren on erder en ln en. 
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Eerst markeer je de rand, en daarna vul je hem met het emmertje. 
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Het resultaat op 


Door de transparante laag te dupliceren, wordt op onverklaarbare wijze 
plots meer detail toegevoegd. 


de prairie. 


Hier en daar zijn stukjes van de veren weggevallen. Hiervoor bestaat een 
truc waar we eigenlijk geen technische verklaring voor hebben. We ope- 
nen het palet Lagen en kiezen daar Laag pupLiceren (zie afbeelding 6). Door 
deze ingreep worden plots opnieuw veel details toegevoegd die je daar- 
net kwijt was. Herhaal dit tot je helemaal tevreden bent. Op die manier 
worden zelfs de fijne nekhaartjes van de indiaan opnieuw zichtbaar. 


STAP 7 / HISTORIEPENSEEL 


Het allerfijnste herstelwerk gebeurt door in de bovenste laag het 
speciale HrsrortepenseeL te gebruiken. Dit penseel werkt als een soort 
herstelpenseel. Iedere keer dat je een penseelstreek aanbrengt, ver- 
schijnt er een stukje van het oorspronkelijke beeld. Met het Hrsrore- 
PENSEEL kan je dus stukjes van de originele foto terugschilderen. Wan- 
neer dat klaar is, kunnen we een nieuwe achtergrond op deze figuur 
plakken en deze laag in het palet Lacen helemaal naar onderen slepen 
(zie afbeelding 7). 


il Photoshop: 
Zoals een pro, met kleurkanalen 


STAP 8 / KLEURKANAAL KIEZEN 


Hoe werk je tot op een haartje nauwkeurig? Zelfs een hersenchirurg 
heeft geen voldoende vaste hand om manueel de haartjes van een fi- 
guur te selecteren, en semi-automatische functies zoals MaciscH EXTRA- 
HEREN leveren in de praktijk een ruw resultaat op. 
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Het rode kanaal wordt gedupliceerd en de niveaus worden aangepast. 


Het lukt alleen door te werken in de afzonderlijke kleurkanalen. Hier- 
voor heb je een programma nodig dat de kleuren scheidt in afzonder- 
lijke kanalen. We demonstreren dit in Photoshop CS2, maar wie bijvoor- 
beeld nog met het oude Photoshop 3.5 werkt, zal hetzelfde resultaat 
krijgen. Open het palet Kanaten en kies het kanaal met het hoogste 
contrast. Hier is dat het rode kanaal. De individuele kanalen worden in 
grijswaarden weergegeven. 


STAP 9 / NIVEAUS AANPASSEN 


Vervolgens slepen we dit rode kanaal op het icoontje Nieuw KANAAL. Je 
herkent het onderaan in het palet KanALEN aan het ezelsoor. Op die 
manier verschijnt er een duplicaat van het rode kanaal. Open vervol- 
gens de Niveaus (AFBEELDING, AANPASSEN, Niveaus). 

Door de twee buitenste driehoekjes naar het middelste driehoekje te 
bewegen, verhogen we stelselmatig het contrast. We verschuiven de 
driehoekjes totdat de fijne haartjes scherp worden afgetekend (zie 
afbeelding 9). 
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Met de niveaus maken we er een zwart-witbeeld van. 


Crits 
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Ctri+2 


Ctrl+3 


Ctrl+4 


| FIGUUR INSCHILDEREN 


Vervolgens selecteren we een penseel en zetten we de voorgrondkleur 
op wit. We schilderen de figuur verder wit, totdat we een perfect zwart- 
witbeeld krijgen (zie afbeelding 10a). Door de ingreep van daarnet zijn 
de fijne randen al wit geworden. Daarna is het een fluitje van een cent 
om met de Toverstar op de witte figuur te klikken zodat deze geselec- 
teerd wordt. Vervolgens klikken we op het RGB-kanaal. De selectie die 
we daarstraks alleen op het blauwe kanaal hebben toegepast, is nu 
overgedragen op het kleurenbeeld. Ziezo, ook deze figuur kan heerlijk 
vrij gekopieerd en geplakt worden (zie afbeelding 10b). « 
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Het resultaat mag 


Memory key USB 2.0 Plug & Play. 
gezien worden. ed ig y 


Available in 128 MB, 256 MB, 512 MB, 1 GB. 
Also available as U3 compatible Smart Drive 
in 512 MB, 1 GB and 2 GB. 


TOT IN DE PUNTJES MET PAINT SHOP PRO 


The following U3 soft is included 
Het hoeft trouwens niet altijd Photoshop of het kleine broertje mend vak tene slen 


Elements te zijn die de plak zwaaien. Ook Paint Shop Pro heeft een 
uniek gereedschap aan boord om achtergronden weg te halen. Kies 7 | A McAfee | Anti-virus 
in de werkbalk Gereenscuappen het gereedschap AcHTERGRONDWISSER en Si 
kijk naar de opties in de OprresaLk. Daar kan je de grootte, de hard- 
heid en de dekking van het penseel instellen. Wanneer je zoals hier 
de optie SameLing op Continu laat staan, kiest het programma ie- 
dere keer het midden van het penseel en wist het alle overeenge- 
komen pixels. 

Plaats de gompunt op de pixels naast de rand die je wil weggommen 
en zorg dat de rand binnen de cirkel van de penseelpunt valt. Wan- 
neer je pixels wil wissen, druk je de linkermuisknop in. Wil je ge- 
wiste pixels opnieuw laten verschijnen, dan druk je de rechtermuis- 
knop in. Om in 
een rechte lijn te 
wissen, klik je 
met de linker- 
muisknop op het 
beginpunt. Ver- 
volgens hou je de 
SnirT-toets inge- 
drukt en klik je 
op het eindpunt. 


on the Intuix U3 Smart Drive : 
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IN TUI... innovative, attractive quality products, 
geared to the user's budget: 


Met de niveaus Data storage solutions: memory keys, memory cards and mini hard disks. 
Multi-media solutions: MP3 players. Cable solutions: USB cables, audio/ video cables 
and computer cables. Accessories: USB hubs, mouse pads, card readers, CD/DVD 
storage solutions and cleaning products. And finally a complete range of quality 
van. papers and compatible ink-jet cartridges. 


maken we er een 
zwart-witbeeld 
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